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Videodrome - A Sindrome do Video e uma peh'cula de 1983, com 87 minutos de 
duraqao, que mistura suspense, horror e ficgao cientifica. Com direqao de David 
Cronenberg e estrelado por James Woods, que interpretou Max Renn. Centrado neste 
personagem, dono de um canal de televisao. Sua emissora tern o diferencial de contar 
com uma programagao oriunda de outros paises e carece de qualquer produ^ao propria. 

Renn aparece no ini'cio da narrativa disposto a encontrar um novo programa para 
chefiar a programaqao de sua televisao. Ele quer algo denso, violento, e duro, que cause 
sensaqoes fortes nos espectadores. Para tal, conta com o auxilio de Harlan (Peter Dvorsky) 
que trabalha na emissora, coletando sinais de televisao pirata e gravando-os em fitas 
cassete. E assim que Renn entra em contato com Videodrome. 

Videodrome, ou, Arena de Video, e um show televisivo onde um espaqo de tortura e 
exibido. O programa consiste em uma pessoa, vestida com um macacao laranja, sendo 
massacrada por um torturador, cujo rosto nao e mostrado. A cena se passa em uma sala 
retangular com fundo vermelho. Aparentemente a parede e eletrifkada, auxiliando no 
clima de tortura. Nao e possivel saber se as cenas sao uma mera performance ou se sao 


reais. 
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Renn interessa-se em transmitir Videodrome em sua rede de televisao. No entanto, 
ele come^a a ter alucina^oes e descobre estarem relacionadas com o programa. Na 
realidade, o sinal nao havia sido pirateado por Harlen, que havia infiltrado 
propositalmente o video, com o intuito de fazer com que Renn o colocasse na 
programaqao do canal 83. Harlen ja sabia que ao entrar em contato com o programa o 
espectador passaria a desenvolver alucinagoes e trabalhava para o desenvolvedor, que 
tinha a intenqao de tornar a populaqao global altamente dependente da televisao, vitima 
de Videodrome. 

Ao experimentar as alucinaqoes, Max Renn entra em contato com outras vitimas de 
Videodrome, tentando desmascarar seus criadores. E assim que ele conhece Bianca 
O’blivion (Sonja Smits), cujo pai havia sido a primeira vitima fatal do programa - e 
tambem um dos responsaveis por sua criaqao. E ela quern explica a Renn os efeitos do 
video e tenta alerta-lo sobre seus perigos. 

A principal fonte de alucinaqao de Max Renn e Nicki Brand (Debbie Harry), 
radialista por quern o protagonista nutre uma paixao violenta. Eles acabam tendo um 
relacionamento amoroso e Nicki segue aparecendo na narrativa como pivo de todas as 
alucinaqoes de Max Renn, inclusive de sua derradeira. Nao e possivel saber se o 
relacionamento de fato existiu ou se foi sempre parte das alucinaqoes do produtor 
televisivo. Uma questao constante para a propria experiencia do Videodrome. 

Nas tentativas de obter legalmente a licenga de Videodrome, Max Renn pede o 
auxilio de Masha (Lynne Gorman), uma de suas funcionarias. Ela pede para que seu chefe 
fique longe da produqao, afirmando-a como muito alem daquilo que ele esta disposto. 
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Uma frase bastante importante da personagem e a que diz que Videodrome tern algo 
que o patrao nao tern: uma filosofia. 

Quando paramos para pensar nos simbolismos da historia, a principio a 
percebemos como uma teoria conspiratoria de dominaqao de massas atraves da 
virtualidade televisiva, um pensamento corriqueiro da era pre-informatica. Ha varios 
questionamentos e ideias no decorrer da narrativa, principalmente as expressadas por 
Brian O’blivion (Jack Creley), que dizem respeito a uma inversao de realidades causada 
pela era televisiva. O apice desta imersao na outra realidade da-se na cena em que Max 
Renn beixa Nicki atraves da tela da televisao. 

Quando levamos a serio a ideia de Masha de que Videodrome se constitui como 
um projeto filosofico, convem perceber tal significance. Videodrome se constitui em pelo 
menos tres niveis distintos: epistemologico, etico e politico. Todos se direcionam para a 
criaqao de uma fenomenologia. 

No nivel epistemologico, a noqao de espaqo virtual e fundamental. Sua presen^a 
coloca constantemente tanto o espectador, quanto os personagens, em duvida sobre a 
realidade daquelas experiencias. Assim, a epistemologia de Videodrome, diferente da 
nossa, nao esta fundada na oposiqao entre enunciados verdadeiros e enunciados falsos, 
mas sim na possibilidade de enunciados falsos dentro de enunciados verdadeiros e vice- 
versa. 

No nivel etico, em um mundo de puras virtualidades, as aqoes do homem deixam de 
ser experimentadas em nivel e impacto social. O’blivion mostra que uma epistemologia 
televisiva que visa experimentar os programas enquanto realidade tern um impacto na 
propria constituigao de sujeito. Isto e, dentro de um espaqo virtual maleavel, as categorias 
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eticas que nos aplicamos, e fundamentalmente a divisao entre certo e errado, sao postas 
em xeque. E por isso que a tortura se transforma em um elemento comum e de ampla 
aceitaqao. 

Deste panorama etico, fica facil pensar em uma forma de governo politico, de si e de 
outros, que esta pautada apenas nas experiences virtuais. A possibilidade de uma 
exibiqao massiva de Videodrome servia para coroar o dominio da populaqao, que ao ser 
refem de camadas e camadas de virtualidades, perderia seu contato com a realidade. 
Todavia, o proprio Videodrome tambem seria uma maneira de se emancipar disto a parir 
da noqao de “nova carne”. 

A “nova carne”, que esta no nivel fenomenologico, aparece como uma forma de 
junqao entre o virtual e o atual, a partir da confluence da tecnica no corpo humano. Essa, 
inclusive, e a historia propriamente dita da peh'cula, que esta focada em narrar a 
construqao de um novo corpo para Renn, na medida em que este experimenta o 
Videodrome, confluindo para a sintese entre carne e arma, tal como nas cenas fi na is. 

A imagetica do filme e impressionante. Fazendo um uso bastante criativo dos efeitos de 
alucinaqao, mediados pela distorqao da imagem, a narrativa tern um efeito simetrico ao 
proprio Videodrome, na medida em que capta o espectador em sua orbita. O final, 
caracteristico das obras de Cronenberg, fica em aberto para as mais diversas 
interpretaqoes, sendo a emergencia da “nova carne”, sintese entre organico e sintetico, 
uma das principals questoes. 

Videodrome tambem chama atenqao pela convergencia entre o registro do horror 
e o da ficqao cientifica. Apesar de tipica dos filmes da decada de 1980, convem destacar 
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que tal jun^ao ja estava presente no Frankenstein ou o Prometeu Moderno, de Mary 
Shelley. Para alem disso, Cronenberg resgata a ideia de uma televisao como forma de 
opressao e manipulaqao, recorrente de 1984 de George Orwell, mas faz siso de modo 
dialetico, pois a virtualidade e responsavel pela emergencia da “nova carne” em um 
mundo pos-virtual. 
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